Promenade nature : « Honegem »
Alost, Lede et Erpe-Mere - Province de Flandre orientale

Infos pratiques

» Vous pouvez garer votre véhicule (dans le respect regles de stationnement en
vigueur) et prendre le départ de tous les itinéraires dans le Honegemmeersweg
(Erpe-Mere) et dans les rues environnantes. Pour le tracé long, vous pouvez aussi
stationner au chateau/a la bibliotheque Ter Linden, Terlindendreef (Alost) ou a Lede,
dans la Soleghemstraat, sur le c6té de la route.

e Transports en commun : le point de départ du Honegemmeersweg se trouve a 20
minutes de marche de la gare de Vijfhuizen (ligne de train Burst-Aalst). Vous pouvez
également prendre le bus 96 a partir des gares de Gand, Melle, Vijfhuizen ou Alost et
descendre a l'arrét « Erpe Vijfhuizen ». Comptez alors 13 minutes de marche a partir
de ce point.

¢ Le banc du souvenir DELA se trouve le long du sentier de promenade, dans le
prolongement du Honegemmeersweg. L'itinéraire intermédiaire vous y conduira.

* Les chiens doivent étre tenus en laisse.

» Les promenades sont accessibles toute I'année, y compris pour les poussettes.

Promenade 3,6 km

Au départ du parking a Erpe-Mere : Honegemmeersweg - Onegem - Ledebaan -
Lindenstraat — Sinte Apolonialos — Sinte Apoloniastraat - Eenegemweg - Neerveldstraat
- Kampweg - Meiboomweg - Honegemstraat - Honegemmeersweg.

Promenade 4,2 km

Au départ du parking a Erpe-Mere : Molenweg et sentier pédestre dans le prolongement
- Meuleweg - Keiberg - Solegemveldwegel (tourner a gauche sur le méme sentier) -
Solegemweg - Speckaertstraat - Hyewegel - Doornbeekweg — Doornstraat -
Doornbeekweg - Honegemmeersweg.

Promenade 9 km
Suivez les fleches bleues (« Drogevoetenwandeling »).
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